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Os magos mais poderosos
podem extrair a magia
contida nas terras de
Mytragor.
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Mytragor ¢ um mundo an tigo, moldado por magia e habitado por
inumeras racas e criaturas fantasticas. Em eras distantes, deuses e Titas

Cllﬂ'"lil’ll’lﬂ*['ﬂﬂ'] Sﬁhl"{l suas terras, g{ﬂ-’{:l"l’lﬂl’ldﬂ O dCStiﬂ{} dC ["leﬂ L]LIC existia.

Mas esse dominio terminou em guerra. Um contlito devastador entre
deuses e Titis mcrgu]hﬂu o mundo no caos, envolvendo reinos inteiros
em sua dcstruigﬁm. Quando os Titas finalmente cairam, fragmentos de

seu 1menso pﬂdﬂl’ pﬂI‘ﬂ']ﬂﬂCCCl"ﬂﬂ'] CSPHH’IHdﬂS p{}'f t{}dﬂ J\JI}-"["I'LI:-%{H'.
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CLII'I'CE;LITT] d{:ﬂtl'ﬂ d{: S1 Lllgﬂ Llil’ldﬂ mais raro.

Certos individuos nasceram com um Ft‘ugﬂ'lcn co de Titd em sua prﬁpriu
essencia. f-\qudcs que dcspcrtum eSSe pud{:r si0 conhecidos como
Escolhidos. Sao eles que moldam o destino do mundo.

E agora, um deles e voce. Bem vindo a Mytragor!

Mytragor TCG nasceu das aventuras vividas em mesas de RPG, onde
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imersivo e cheio de pnssihilidudc&.
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Bartolomeu, o Inspirador

Aliado

]

: CIDADAO « HUMANO

) Quando este Aliado for derrotado em combate e

-:, enviado para o cemitério, vocé pode convocar um

. aliado “Cidad3do”, com nome diferente deste, da sua

A mao, sem pagar o custo dele.

r &
Bartolomeu nunca pediu que lutassem por ele. ™
Pediu que lutassem uns pelos outros. @ 5 l_f 2 ‘ " :'
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i Descreve o efeito ou habilidade e specia | da carta.
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Descreve o efeito ou habilidade {:r;pcciul da carta.
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de dano causado em um iniﬂ'ligu.
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Y — Resistencia: Valor que deve ser subrraido da
1 para o dano no personagem.
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Identifica a carrca.
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d'd carta € sua {llldis:iﬂ
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que p{}dc gerar r;iﬂcrgiur;

COm outras cartas.

A barra X /Y indica duas caracteristicas do aliado:
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Sambras

A carta principal do seu
baralho. O Escolhido fica
sempre em campo e
representa seu lider na
partida. Ele possui Vida e
habilidades que ajudam a
alcancar a vitoria.

Uma carta de campo que
altera a arena do jogo. Seus
efeitos permanecem ativos
enquanto a carta estiver

c1n CaIn FI{C}.

Personagens que lutam no
seu lado. Eles atacam,
defendem e usam
habilidades para apoiar

sSUa Eﬁ[l’i’i[ﬂgiﬂ.

Carrtas de uso imediato.
Ao serem ativadas,
resolvem seu efeito e
depois vao para o
Cemiterio.
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Alerta de I-'ug:i

Cartas de efeito reativo,
usadas em resposta a acoes
do oponente ou quando
uma condicdo especifica e

Trugque « Marcial - d4ren lﬂ 1'[_-1 d.

Chaardo wm alisds do wrw lade & fox covisdo pars o

Cartas de suporte
acopladas a um
personagem. Enquanto
estiverem Equipﬂdas,

Equipamento + Sombras CO 1’1CEL‘1E‘1’]’I }-}'::1111-15‘; ou

S habilidades.

lsds do campo para o

Marcial

Neutra

As cores das cartas e seus
icones indicam a qual Filiacao
cada carta pertence.
Reconhecer a Filiacdo e
essencial, pois ela influencia
diretamente a construcio e a
estrategia do seu baralho.



Q) Pvlulligﬂﬂ pcrmitc uju.stﬂr sua mao inicial antes do inicio da purtidu.
Ele ujudu O jﬂgndﬂr a trocar cartas que nao r;cjum uteis 1’1;1quclc coOmecgo de

JOZO.

o (1) j(ﬁgﬂd(ﬂ' P{}d{: rrocar LIL"{E 7}. carctas d'd S112 THE0,

. EIL CSC{}“’IC L]Llllﬂ["ﬂﬁ cartas dﬂﬁﬂjﬂ (rocar.

NS CAYCas CSCGH’IidHS pﬂ‘[‘ﬂ (roca vao pﬂfﬂ O ﬁlﬂdﬂ d{‘} hﬂI‘ﬂH’l{}.

« Em SCngidEL O j(ﬁgﬂd(ﬂ' C{}ﬂ']pl"ﬂ d{"} ["{"}pﬂ d IT1NESTNA 'L]Ll Llﬂtidﬂdﬂ d{: Cartcas.

. ['_){:pmir; disso. o baralho ¢ embaralhado.

si() jugudﬂr pmdc trocar 1, 2,.3; 4800's cartas,
¢ Se prc{'{:rin tambem pudc nao trocar nenhuma carrca.
¢ A quan tidade de carcas »::ﬂmpmdus deve ser exatamente iguul

|

el

qu ;ll’ltid;ld{: d{: CAartas tt‘ncudus.
e ) PvIuHig;m acontece antes do inicio da pm‘tidu.

« Apos o Mulliean. a partida comeca normalmente.
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Escolhido. Ele define a ﬁliugﬁﬂ principu] do seu baralho.

¢ Seu JLII'LI“’I{} P{}d{: conter LIPC'I’I as cartas d.‘d Mestnd fﬂiﬂgﬁﬂ dﬂ SCU

Escolhido e cartas N

curras.

« O huml]’m dCVC conter exatramente 40 cartas.

« O Escolhido e unico e fica fora do baralho, nio contando para esse

cotal.
e Cada carta pnd{:

« Dentro dCSSHS re
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Escolhido

Fscolhido na area de Lider da mesa. Ele estara

presente desd

¢ o inicio da purtidu.



COMO JOGAR:
Estrutura do Turno
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Cada turno em Mytragor ¢ dividido em quatro tases. Durante seu turno, o

jogadmr segue sempre essa ordem.

Fase Inicial
Nesta fase o jugadur recebe seus Fragmentos, usados para pagar O custo
das cartas.
) . Cada jmgadur inicia a partida com o Fragmentos.
« O jngadm que comeca 0 JOgo recebe 1 Fragmento em seu primeiro
turno.
e O segundu jcrgadur recebe 2 Fragmentos em seu primeiro turno.
A quantidade de Fragmentos aumenta de 2 em 2 a cada turno, ate o limice
maximo de 10 Fragmentos.

Ainda na fase inicial:

» Ambos os jogadores iniciam comprando 5 cartas do topo do seu
baralho.

» O jogador do turno compra 1 carta do topo do seu baralho, a menos
que algum efeico diga o contrario.

» Todos os Aliados Exauridos (posicionados horizontalmente) voltam

para a posicao Dispostos (vertical).

Fase de preparacao
Nesta fase o j(}gador p(}de realizar diversas acoes, como:
» Convocar Aliados
» Ativar Magias ou Ambientes
» Acoplar Equipamentos
» Ativar efeitos de carcas

O jogador pode realizar quantas acoes desejar, desde que consiga pagar
seus custos e respeite as regras das cartas.




Fase de Combate

Durante esta fase o jogador pode declarar ataques ¢ defesas.

» Um personagem SO pnde declarar ataque se estiver Disposto (pnsigﬁu
vertical).

. Ao atacar, ele se torna Exaurido (pusi{;ﬁu horizontal).

» Personagens Exauridos nio pndem atacar novamente € permanecem

nessa pnsigﬁn ate o prﬁximn curno do jngadnr.

O Escolhido pnde ser alvo de ataque em qua]quer posicao.

Ja um Aliado em campo so pode ser alvo de ataque se estiver Exaurido, a

menos que aleum efeito diga o contrario.
q ]g feito d g C

Fase Final
Nesta fase pndem ser ativados efeitos que indiquem mtivagﬁu na fase final.

(Caso nao h:lj:l eteitos a resolver, o jngﬂdnr encerra seu turno, pass:lndu a

vez para o prdximu jugﬂdur.
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Seu objetivo e fazer o

Escolhido do oponente
chegar a 0 de Vida.

L

2020202020, 020202020.0.020.0 0202002020, 020.0.020,0.0,020.0.0,0.6.0.0.0.¢

A

L 1

'
N
-
L
]

) - R o L e e gl

Em Mytragor, a vitoria acontece qunndu o Escolhido do oponente chega a
o de Vida. Isso signiﬁ{:ﬂ que toda a sua estratégia deve girar em torno de
proteger o seu Escolhido e pressionar o Escolhido inimigo.

- —— . —— i p———— el B S

» Ataque o Escolhido do oponente com seus Aliados e efeitos.
« Reduza a Vida dele ao lnngﬂ da pﬂrtida.

e i B

» Assim que a Vida do Escolhido INimigo chegﬂr 9.0, ‘pﬂl‘tidﬂ termina
imediatamente.

e e e
- . .

« Nio é I’lﬂCESSEiI’iG (jfl'l'("}tﬂl' t('}d('}':-} OSs P&]iﬂdﬂﬁ d() (Tp('lﬂﬂﬂtﬁ pard VENCCTL.

!5 » Mesmo que o campo ainda tenha cartas em ]0gO, 4 ‘pﬂl"tidﬂ acaba no
[ momento em que um Escolhido chega a o de Vida.

: » Proteger o seu Escolhido e tao importante quanto atacar o do

. adversario.

,L' e O jngmdur tambem perde imediatamente se seu Baralho chegnr 940
i cartas e ele nao tiver como comprar cartas.



ESCUHLHEECY AMBIENTE D ESLUMCAL)

FRAGVIENTO ALIADG ; ALJALG ALIADO ALIADO CEMITERIO

SLUPOKTE SLPORTE SLPORTE SUPORTE SUPOHTE BARALHID

O Escolhido ¢ o lider do seu baralho e representa o personagem central
da sua cstru[égiu.

Antes do inicio da purtidzh cada jﬂgudm‘ coloca seu Escolhido no campo
de JOgo, NO slot destinado a ele. O Escolhido nao faz parte do baralho e

nao conta PEII‘H O Hl'l'ﬁl_'{: d{: 40 cartas.

Cada joeador possui apenas um Escolhido.

JO8 I I

O Escolhido sempre permanece em campo durante toda a partida, nio
PIC | I I

pud{: ser aferado por efeicos que tire cartas do campo.

O Escolhido nio pode atacar, mas pnd{: usar habilidades normalmencte,

desde que as cond 1cOes sejam I'crap{:itudus. Qtﬁlﬂdﬂ um Escolhido usa uma
habilidade que requer custo, ele fica Exaurido.
Diferente dos Aliados, o Escolhido pﬂdﬂ ser atacado em qu u]qucr

posicdo, esteja ele Disposto ou Exaurido



Convocando Allados

Aliados sdo personagens colocados em campo para lutar ao lado do seu

Escolhido.

Para convocar um Aliado:
e O jogador paga o custo em Fragmentos.
» O Aliado deve ser colocado em um slot de Aliado que esteja vazio.
- Voce pode ter ate 5 Aliados em campo.

Regras Importantes

. Aliados sempre entram em campo Dispostos, na posicao em pé.

» Quando seu campo esta cheio, voce pode substituir um Aliado que ja
estava em campo por outro de sua mao, pagando seu custo.

» O Aliado substituido vai para o Cemiterio.

» Caso ele tenha algum efeito que ative no Cemiterio, esse efeito nio
pﬂde ser ativado nessa substituigém.

Alvos de uma Magia

Algumas magias exigem que o jogador escolha um alvo, como: Aliado,
Escolhido, carta em campo, carta no Cemiterio, etc.

O alvo deve ser escolhido no momento da arivacao da magia.




Magias sem alvo
A]gumas magias afetam o campo inteiro

ou produzem um efeico direto. Nestes
casos, nenhum alvo precisa ser escolhido.

Cartas de Truque

Cartas de Truque representam acoes

r:ipidas & inesperadas usadas para reagir a
acontecimentos da partida.

Diferente da maioria das cartas, os
Truques podem ser ativados durante o
turno de qualquer jogador, sempre que a
condigiio indicada na carta for atendida.
Os Truques permitem que o jngadur
interfira nas acdes do oponente, criando

respostas estratégicas durante a partida.

Momento de ativacao

Truques normalmente sio usados para
res;pnnder a a¢oes como:

» Um ataque declarado

» A ativacao de uma carta

» Um personagem receber dano

» Algum outro evento descrito na carta

Como ativar um Truque

« O jugadnr declara a arivacao do
Truque no momento permitido pelo texto
da carca.

. A carta deve ser ativada da mio e
revelada, ndo sendo colocada em campo.

» O custo em Fragmentos deve ser pago.

» Os alvos necessarios sao escolhidos, se
houver.

O efeito da carta ¢ resolvido.

Apos a resolucio do efeito, o Truque ¢

enviado para o Cemiterio.




Cartas de Equipamento representam armas, armaduras ou itens especiais
que fortalecem personagens.

» O jogador paga o custo em Fragmentos.

L L L
» A carta deve ser colocada em campo, em um espaco de Suporte livre do campo.
» Escolhe um Aliado ou Escolhido valido como alvo.

» O Equipamento permanece em campo, ncup:mdu o slot em que foi ativado.

» Se 0 personagem sair de campo, o Equipamento ¢ enviado para o Cemiterio.

» Um Equipamento SO pnde afetar o personagem ao quﬂ] esta acnp]mdm a
menos que seu efeito digﬂ O contrario.

{
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Durante a Fase de Combate, o jugﬂdur do turno pnde declarar ataques
contra o oponente. Para atacar, o jogador escolhe um personagem Disposto
(vertical) que controla e declara o alvo do acaque.

Quando um personagem declara ataque, ele se torna Exaurido (horizontal).
Personagens Exauridos nao pudem levantar novamente até¢ o inicio do
préximn turno do seu controlador, a menos que a]gum efeito ou

Habilidade diga o contrario.

ikl Implacavel 6

GUERREIRO » HUMANO

Quando este Aliado vencer um inimigo em combate e
envid-lo para o cemitério, coloque 1 maracador
“Sangue™ neste aliado. Ele recebe +1 de Ataque e +1 de
Resistencia para cada marcador Sangue nele.
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Lscolhendo o alvo do ataque
O jogador pode escolher como alvo:

» O Escolhido do oponente
. Um Aliado Exaurido do oponente

Aliados Dispostos niao podem ser atacados, a menos que algum efeito diga
O contrario.

O Escolhido p(}de ser atacado em qua]quer posicao.

Para resolver um ataque:

O jogador declara um ataque, escolhendo um alvo valido.
Cnmpara O ataque com a Resistencia atual do alvo.

Se o resultado for maior ou iguﬂ] a Resisténcia, o ataque acerta.

Exempln:

(1210 P)X(Z1110Q) 2dedano
(%“0 (D)X(%\ 112@) 1 de dano

| (%‘ I (D)XC% 12 (D) ndo causa dano

Dano

Quando um ataque acerta, compare o Ataque do atacante com a
Resistencia do alvo:

* 5S¢ 0 Ataque for maior que a Resisténcia, o dano causado é igua] 2
diﬂarenga entre os valores.

» Se 0 Ataque for igual a Resistencia, o ataque causa exatamente 1 de dano.

* Se 0 Ataque for menor que a Resisténcia, nenhum dano ¢ causado.

O dano e subtraido da Vida do alvo.

Se a vida Chegar a 0, 0 personagem ¢ derrotado e enviado ao Cemitério.



Obrigado por Jogar

Chegamms a0 fim deste manual, mas sua jmrnada em Mytragor esta
apenas comeg ando.

Esperamos que estas paginas tenham ajudado voce a entender as regras,
preparar seu baralho e dar os primeiros passos neste mundo de
Es.tratégia? confronto e aventura. Mytragor foi criado para ser mais do
que um jogo: ele ¢ um convite para disputar batalhas memoraveis,
descobrir novas combinag¢aes e viver grandes historias a cada partida.

Agradecemns {i,ﬂ CDI‘H?&D pot dﬂdiCHI' SCU tempm d CDI]]’IEC.EI' M}ftl’ﬂgﬂl’.

Cada jogador que embarca nesta experiencia ajuda a dar vida ao jogo, a
comunidade e ao universo que existe por tras de cada carta.

Agora ¢ a sua vez de escolher seu caminho, testar suas ideias, desatiar

seus oponentes e construir suas prcﬁprias lendas.

Boa sorte em suas partidas — e que seu Escolhido conduza vocé a vitoria!

INOS yemos em campo.
Boa sorte em Mytragor.

{
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Quantidade de dano causado em
combate neste |0go, indicada pc]n

S f I hﬂ] O d{: - SP | d .

(:HITLL PCI’SGHLI%C 11 Ou it}gllt1t}l'
CSCL}H’lidL} Pll rd recebher um C{';{:il_'ih

ataque ou habilidade.

Uso do efeito de uma carra, pugundm

SCUS CUStos € SCngiﬂdﬂ SUdS Cﬂﬂdi{q‘ﬁﬂﬁ.

Q}Emda} um personagem causa dano
excedente a um j’\]iudm o restante do
dano e uplicudﬂ 10 Escolhido

INnimi go.

Fase dﬂ turno ¢m L]LIC QS ]'t}glldﬂl'ﬂﬁ
dCC]ilI’ilI]’] Ll[llL]LICS C I'Cﬁt}l‘h-"ﬂﬂ'"l SUAs

1L1|_'115 cntlre PCI’SGIHI:‘L_{CHS.

Colocar uma carta de Aliado em
campo, pugundn seu Custo em

Fragmentos.
o

Quantidade de impacto causada por
um ataque apos considerar a

Resistencia do alvo.

EH'L]LILIHI_'H | L pCI'Sﬂﬂllg{lIﬂ estiver
Exau I'idt?h OS 'dtllL]LlCS dﬂf ﬂpiL}I"lCI“l[C

dﬂ‘u—’ﬂ'ﬂ'] SCT di'I'CL‘ iﬂﬂildt}ﬁ d C1C1 SC Pﬂﬁﬁh—"ﬂl.
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Deslocar
Remover uma carta do jogo,
colocando-a na pilha de Deslocados.

Disposto (Vertical)
Estado em que a carca pode agir,
atacar ou ativar habilidades.

Exaundo (Honzontal)

Estado em que a carta ja realizou uma
acao € NAo pf}dﬁ' agir novamente ate o
proximo turno de seu controlador.

Interpor

Quando o Escolhido for alvo de um
ataque, este personagem pode se exaurir
para se tornar o novo alvo do ataque.

Investida
Este personagem pode atacar no
MEsmo turno em que ¢ convocado.

Marcadores

[tens colocados sobre uma carca para
indicar efeitos, bonus ou condicoes
especificas.

Revelar
Mostrar uma carta para todos 0s
jngadmres.

Resistencaa
Valor que reduz o dano recebido por
um personagem.

Totem
Carta geradu por efeito de ourtra carra.
Nio faz parte do baralho Drigin;ﬂ.

Vida
Quantidade de dano que um personagem

pode receber antes de ser derrotado.




VYoce nasceu com um
Fragmento de Tita...
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..desperte-o e molde
0 destino do mundo.
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